




In questo volume sono presenti le soluzioni dei giochi e delle attività didattiche 

contenute nel libro “Giochi e tombola in fattoria”, inerenti alle seguenti abilità:

Per le attività creative e i giochi in cui il bambino è lasciato libero, il 

completamento qui proposto è puramente a titolo esemplificativo.
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BENVENUTI IN FATTORIA!
RITAGLIA E INCOLLA GLI ELEMENTI AL POSTO GIUSTO, POI DESCRIVI LA SCENA RAFFIGURATA.
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COME SI FA?
DISEGNA LE API SEGUENDO LE ISTRUZIONI NEL RIQUADRO. DESCRIVI LA SCENA E COLORA.
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CINQUE DIFFERENZE
OSSERVA ATTENTAMENTE LE DUE IMMAGINI:  TROVA E CERCHIA LE 5 DIFFERENZE.
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SETTE DIFFERENZE
OSSERVA ATTENTAMENTE LE DUE IMMAGINI:  TROVA E CERCHIA LE 7 DIFFERENZE.
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DIECI DIFFERENZE
OSSERVA ATTENTAMENTE LE DUE IMMAGINI:  TROVA E CERCHIA LE 10 DIFFERENZE.
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LE OMBRE
OSSERVA BENE CIASCUN ANIMALE E COLLEGALO ALL’OMBRA CORRISPONDENTE.
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L’OMBRA DELLA GALLINA
OSSERVA BENE LA GALLINA E COLLEGALA ALL’OMBRA ESATTA.
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OSSERVA BENE IL CONTADINO E CERCHIA L’OMBRA CORRISPONDENTE.

L’OMBRA GIUSTA
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TROVA L’IDENTICO
IN CIASCUNA SERIE C’È UN SOLO ANIMALE IDENTICO AL MODELLO: CERCHIALO.
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IN CIASCUNA SERIE C’È UN SOLO ANIMALE DIVERSO DAGLI ALTRI. CERCHIALO.

TROVA IL DIVERSO
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DOVE SONO I PULCINI?
MAMMA CHIOCCIA HA PERSO I SUOI PICCOLI!
AIUTALA A RITROVARLI: OSSERVA ATTENTAMENTE IL DISEGNO E CERCHIA I PULCINI NASCOSTI.

RITAGLIA E UTILIZZA I BURATTINI A DITA PER L’ATTIVITÀ A PAGINA 14.
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BURATTINI A DITA
COSTRUISCI I BURATTINI A DITA E INDOSSALI, POI INVENTA UNA STORIA DA ANIMARE.
DISEGNA NEL RIQUADRO LA SCENA CHE PREFERISCI.

RITAGLIA I BURATTINI E INCOLLA LE ESTREMITÀ DELLE ALETTE IN MODO DA FORMARE DEGLI 
ANELLI DA INDOSSARE SULLE DITA.

disegno libero
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COLORA CON I PUNTI
NOMINA L’ANIMALE E COLORA IN BASE ALLE INDICAZIONI.
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COLORA GLI SPAZI SECONDO LE INDICAZIONI, POI CERCHIA L’ANIMALE CHE È APPARSO.

CHE COSA APPARE?

MUCCA CAVALLO
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PUZZLE A DUE PEZZI
RITAGLIA I PEZZI IN BASSO E INCOLLALI AL POSTO GIUSTO, IN MODO DA COMPLETARE GLI ANIMALI.
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COLLEGA CON UNA LINEA CIASCUN ANIMALE AL SUO CUCCIOLO.

MAMME E CUCCIOLI
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CHE COSA MANGIANO?
COLLEGA CON UNA LINEA CIASCUN ANIMALE AL SUO CIBO PREFERITO.
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COLLEGA CON UNA LINEA CIASCUN ANIMALE AL LUOGO IN CUI ABITA.

DOVE ABITANO?
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GRAZIE AGLI ANIMALI
COLLEGA CON UNA LINEA CIASCUN ANIMALE AL PRODOTTO CORRISPONDENTE.
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PER CIASCUN RITMO, DISEGNA L’ELEMENTO SUCCESSIVO.

RITMI
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SEQUENZE LOGICHE
PER CIASCUNA SEQUENZA INCOLLA L’IMMAGINE APPROPRIATA, RITAGLIANDOLA TRA QUELLE
IN BASSO.

+ = ?
+ =?
+ =

+ = ?
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RITAGLIA GLI ELEMENTI DELLA PAGINA ACCANTO E INCOLLALI NEL RIQUADRO GIUSTO.

CLASSIFICHIAMO

ALBERIANIMALI

ORTAGGI FRUTTA
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IL TRATTORE
NOMINA E COMPLETA L’IMMAGINE RAFFIGURATA UTILIZZANDO I SEGUENTI COLORI.
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NOMINA GLI ANIMALI E COMPLETA IL DISEGNO UTILIZZANDO I SEGUENTI COLORI.

MAMMA CHIOCCIA



29

LA CODA DEL PAVONE
COME SI CHIAMA QUESTO ANIMALE? COLORA CON LA TECNICA SUGGERITA.
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AIUTA L’OCA AD ARRIVARE ALLA ZUCCA. SEGNA IL PERCORSO COLORANDO LE ORME GIUSTE.

SEGUI LE ORME
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LABIRINTO IN FATTORIA
AIUTA IL BAMBINO AD ARRIVARE ALLA MUCCA.  TRACCIA IL PERCORSO.
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AIUTA LA BAMBINA AD ARRIVARE ALLA FATTORIA. TRACCIA IL PERCORSO.

ALLA FATTORIA
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DAI CUCCIOLI
AIUTA MAMMA CONIGLIA A RAGGIUNGERE I SUOI CUCCIOLI.  TRACCIA IL PERCORSO.
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TRACCIA I PERCORSI E SCOPRI CHI ARRIVA ALL’ALBERO DI MELE.

CHI ARRIVA ALL’ALBERO?
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IN QUALE VERSO?
RITAGLIA GLI ANIMALI IN BASSO E COMPLETA LA TABELLA INCOLLANDOLI SECONDO IL VERSO
INDICATO DALLE FRECCE, COME NEGLI ESEMPI.
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CHI SEGUIRE?
OSSERVA GLI ELEMENTI NEL RETICOLO: QUALE ANIMALETTO DEVE SEGUIRE IL GALLO PER ANDARE 
DALLA GALLINA? SEGNA IL PERCORSO CON UNA LINEA.
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PERCORSO COLORATO
TRACCIA IL PERCORSO DELLA CAPRETTA COLORANDO I QUADRATI IN BASE ALLE INDICAZIONI.
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L'ORTO DEL CONTADINO
AIUTA IL CONTADINO A RAGGIUNGERE L’ORTO.  LA PRIMA FRECCIA È GIÀ DISEGNATA.
CONTINUA A TRACCIARE LE ALTRE NEL RETICOLO.
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ATTENZIONE AGLI SPAVENTAPASSERI!
AIUTA L’UCCELLINO AD ARRIVARE AL NIDO EVITANDO GLI SPAVENTAPASSERI.
DISEGNA LE FRECCE NEL RETICOLO SCEGLIENDO TRA LE SEGUENTI DIREZIONI:
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CHI ARRIVA IN FATTORIA?
CONTINUA A TRACCIARE LE FRECCE PER CIASCUN PERCORSO E CERCHIA IL PERSONAGGIO 
CHE ARRIVA ALLA FATTORIA.
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MEMORIZZA E GIRA LA PAGINA
OSSERVA E MEMORIZZA GLI ELEMENTI. POI GIRA LA PAGINA E COMPLETA DISEGNANDO CIÒ CHE 
MANCA.



che COSA MANCA?

DISEGNA L’ELEMENTO MANCANTE.
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MEMORIZZA E GIRA LA PAGINA
OSSERVA E MEMORIZZA GLI ELEMENTI. POI GIRA LA PAGINA E COMPLETA DISEGNANDO CIÒ CHE 
MANCA.



che COSA MANCA?

DISEGNA I DUE ELEMENTI MANCANTI.
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MEMORIZZA E GIRA LA PAGINA
OSSERVA E MEMORIZZA L’IMMAGINE, POI GIRA LA PAGINA E COMPLETA DISEGNANDO CIÒ CHE 
MANCA.



che COSA MANCA?

DISEGNA GLI ELEMENTI MANCANTI. COLORA.
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GIOCA A MEMORY!
RITAGLIA E MESCOLA LE TESSERE. DISPONILE SU UN TAVOLO, MEMORIZZA LE FIGURE UGUALI,
POI GIRALE. GIOCA A FORMARE LE COPPIE SCOPRENDO DUE CARTE ALLA VOLTA.








